
LUOGHI SACRI 

Stampare la prima pagina del file su carta formato A3 di grammatura superiore ai 150 

gr./mq  e ritagliare le cartine. Consegnare una tessera ad ogni bambino. La finalità del gioco 

è quella di creare una coppia vincente tra il nome dei diversi luoghi e i rispettivi episodi 

tratti dal Vangelo. 

es. 

 

TESSERA LUOGO                                                               TESSERA EPISODI EVANGELICI 

                  


